
OGÓLNE KRYTERIA OCENIANIA Z ZAJĘĆ EDUKACYJNYCH 

Skala oceniania w klasach I-III uwzględnia osiągnięcia ucznia, jego wysiłek i rozwój 

społeczno – emocjonalny. Wprowadza się skróty zapisywania poszczególnych osiągnięć w 

dzienniku lekcyjnym.  

A – Uczeń wzorowo opanował zakres wiadomości i umiejętności zgodnych z podstawą 

programową zawartych w omawianym bloku tematycznym. Samodzielnie posługuje się 

zdobytymi wiadomościami i umiejętnościami w rozwiązywaniu problemów 

teoretycznych i praktycznych. Jest kreatywny, proponuje rozwiązania nietypowe, 

analizuje, wnioskuje i uogólnia.  

B – Uczeń opanował w pełni zakres wiadomości i umiejętności zgodnych z podstawą 

programową zawartych w omawianym bloku tematycznym. Bardzo dobrze posługuje się 

zdobytymi wiadomościami i umiejętnościami, rozwiązuje samodzielnie problemy 

teoretyczne i praktyczne, stosuje wiedzę w praktyce. 

C – Uczeń opanował wiadomości i umiejętności w zakresie pozwalającym na dobre 

rozumienie i rozwiązywanie większości zadań zgodnych z podstawą programową, 

zawartych w omawianym bloku tematycznym. Rozwiązuje samodzielnie typowe zadania 

teoretyczne i praktyczne.  

D – Uczeń opanował podstawowe wiadomości i umiejętności zgodne z podstawą programową 

zawarte w omawianym bloku tematycznym. Wykonuje samodzielnie tylko typowe 

zadania praktyczne o niskim stopniu trudności.  

E – Uczeń przejawia trudności w opanowaniu wiadomości i umiejętności zgodnych z 

podstawą programową zawartych w omawianym bloku tematycznym. Rozwiązuje z 

pomocą nauczyciela typowe zadania praktyczne o niskim stopniu trudności.  

F – Uczeń nie opanował wiadomości i umiejętności zgodnych z podstawą programową 

zawartych w omawianym bloku tematycznym. Braki w wiadomościach i umiejętnościach 

uniemożliwiają rozwiązanie typowych zadań praktycznych i teoretycznych.  

1.7. W klasie III dopuszcza się za zgodą rodziców zmianę skali literowej (A-F) na skalę 

cyfrową od 6 do 1. 

 

KRYTERIA OCENIANIA ZAJĘĆ KOMPUTEROWYCH 

KLASA I 
1. W zakresie umiejętności komputerowych, uczeń: 

a) posługuje się komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia program,  

korzystając z myszy i klawiatury; 

b) wie, jak trzeba korzystać z komputera, żeby nie narażać własnego zdrowia; 

c) stosuje się do ograniczeń dotyczących korzystania z komputera. 

 

KLASA II 

W zakresie edukacji komputerowej, uczeń: 

1. Umie obsługiwać komputer: 

a) posługuje się myszką i klawiaturą, 



b) poprawnie nazywa główne elementy zestawu komputerowego, 

2. Posługuje się wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijając swoje 

zainteresowania. 

3. Korzysta z opcji w programach. 

4. Wyszukuje i korzysta z informacji: 

a) przegląda wybrane przez nauczyciela strony internetowe(np. stronę swojej 

szkoły), 

b) dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w 

określonym  zakresie, 

c) odtwarza animacje i prezentacje multimedialne. 

5. Tworzy teksty i rysunki: 

a) wpisuje za pomocą klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania, 

b) wykonuje rysunki za pomocą wybranego edytora grafiki. 

6. Zna zagrożenia wynikające z korzystania z komputera, Internetu i multimediów: 

a) wie, że praca przy komputerze męczy wzrok, nadwyręża kręgosłup, ogranicza 

kontakty społeczne, 

b) ma świadomość niebezpieczeństw wynikających z anonimowości kontaktów i 

podawania swojego adresu, 

c) stosuje się do ograniczeń dotyczących korzystania z komputera. 

 

KLASA III 

1. umie obsługiwać komputer: 

a. posługuje się myszą i klawiaturą, 

b. poprawnie nazywa główne elementy zestawu komputerowego; 

2. posługuje się wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijając swoje 

zainteresowania; korzysta z opcji w programach; 

3. wyszukuje i korzysta z informacji: 

a. przegląda wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. stronę swojej 

szkoły), 

b. dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach  

w określonym zakresie, 

c. odtwarza animacje i prezentacje multimedialne; 

4. tworzy teksty i rysunki: 

a. wpisuje za pomocą klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania, 

b. wykonuje rysunki za pomocą wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur; 

5. zna zagrożenia wynikające z korzystania z komputera, Internetu i multimediów: 

a. wie, że praca przy komputerze męczy wzrok, nadwyręża kręgosłup, ogranicza 

kontakty społeczne, 

b. mas świadomość niebezpieczeństw wynikających z anonimowości kontaktów  

i podawania swojego adresu, 

c. stosuje się do ograniczeń dotyczących korzystania z komputera, Internetu i 

multimediów. 


